REGULAMIN KONKURSU

,PROGRAMOWANIE ROBOTOW ONLINE”

— konkurs dla uczniow klas 4-8.

§ 1. CEL

1. Konkurs ma na celu promocj¢ wykorzystywania howoczesnych technologii
w szkole a takze zachecenie uczniow do zastosowania programowania oraz
technik algorytmicznych na innych przedmiotach jak i w zyciu codziennym.

4.

§ 2. ZADANIE KONKURSOWE

Nalezy wykona¢ program w ktdérym robot narysuje identyczne figury
geometryczne.

Liczy sie doktadnos¢ i czas.

Wszyscy uczniowie ktdrzy wyslg prace w terminie otrzymajg ocene
czagstkowa 6 (celujacy) z informatyki.

Zwyciezcy otrzymajg dyplomy i cenne nagrody.
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§ 3. TERMIN NADSYLANIA PRAC

1. Plik z pracg nalezy przesta¢ na e-mail dawwoj.832@edu.erzeszow.pl
2. Trzeba nada¢ nazwe Imi¢ Nazwisko klasa
3. Termin nadsytania prac 10.11.2021r.

§ 4. PYTANIA

- Jak wejs¢ na platforme ? - https://vr.vex.com/

- Jak witgczy¢ tto, plansze, boisko ?

o d
VEXcode Project ) I [

BOISKD “TART  KROK STOP UDOSTEPNI) 0P|

Q=20

m Siatka mapy X
ROZWIN UKRY] Siatka mapy AKTYWNOSCT ZAMKNI)
Siatka liczb

Heading Rotation Phtna artystyczne L;catlon Bumper Distance
Labirynt z dyskami ngle

Object: Fals Labirynt ze écian
Color: Non¢ Dynamiczny labirynt
Przenoszenie dysku
Transpaort dysku

" Niszczenie zamku

. Left: False
o Right: False ~ 1845mm



mailto:dawwoj.832@edu.erzeszow.pl
https://vr.vex.com/

=) c ®

VEXcode Project

cOMNY  POWTORZ

0 == ]
Nowy projekt Blocks

Anulyj J Nowy projekt tekstowy

- Jak zapisaé prace ?

Przeslij ze swojego urzadzenia

e Zmien nazwe pliku:

Otworz przyktady

e Zapisz na komputerze:

Zapisz na swoim urzadzeniu

Co nowego

Q programie

Prace przeslij za pomocg Outlooka dodajac plik jako zatgcznik.

Loguj sie na swoje konto poprzez strone office.com e-mailem
@edu.erzeszow.pl.



