
Regulamin konkursu plastycznego 

„Zaprojektuj Grę Planszową” 

 
Cele konkursu: 

 rozwijanie kreatywności wychowanków, 

 integracja w twórczym działaniu, 

 popularyzacja gier planszowych, 

 wymiana pomysłów i doświadczeń. 

 

Zasady uczestnictwa: 

 w konkursie biorą udział uczniowie klas I-III oraz IV-VIII, 

 gra planszowa powinna: 

- być wykonana przez jedną osobę, 

- zawierać zasady gry, 

- być wykonana na twardej powierzchni, 

- posiadać pudełko oraz pionki do gry. 

 

Opisane prace (imię i nazwisko, klasa) należy przynieść do szkoły 

do 19 lutego (przekazać do pedagoga szkolnego lub świetlicy 

szkolnej). 

 

Złożone prace konkursowe stają się własnością organizatorów. 

 

 

organizatorzy: 

mgr Anita Sowa 

mgr Ewa Chodorowska 


