111 Szkolny Konkurs ,,Mistrz SUDOKU”

Serdecznie zapraszamy do wziecia udziatu w lll Szkolnym Konkursie SUDOKU.

We wzgledu na zaistniatg sytuacje w tym roku konkurs odbedzie sie online.

SUDOKU - DOSKONAZA GIMNASTYKA DILA UMYSLU

HISTORIA SUDOKU

Poczqtki sudoku siegajq ,,tacinskich kwadratow” Eulera z 1780 roku. Lamiglowka
zostata wydana po raz pierwszy w latach 70 - tych ubiegtego wieku pod nazwq ,, Miejsce
liczby” w amerykanskim magazynie z zagadkami matematycznymi. Na poczqtku lat 80- tych
pojawita sie w japonskim czasopismie pod nazwg sudoku.
Lamigtowka sudoku zdobyla ogromng popularnos¢ w Wielkiej Brytanii, gdy po raz pierwszy
pojawita sie w gazecie The Times w listopadzie 2004 roku. Sudoku zyskuje coraz wigksze

rzesze zwolennikow na catym swiecie.

JAK TO WYGLADA?

Diagram sudoku sktada si¢ z 81 pol w uktadzie 9 x 9 i zostal podzielony na 9 mniejszych
kwadratow o ukladzie 3 x 3 kazdy.

JAK'W TO GRAC?

Zgadywanie nie jest dobrym sposobem na rozwigzanie sudoku, a czasem wrecz poprowadzi
na manowce. Podstawowym sposobem rozwiqzania jest logiczne myslenie.

Zeby zaczqé przyjrzyj sie wszystkim kwadratom

i zobacz, ktore kratki sq puste, rownoczesnie

sprawdz kolumne i wiersz tej kratki w

poszukiwaniu brakujqcej cyfry. Zaznaczaj mozliwe

3 719 2 cyfry, potem je zweryfikujesz. Zadawaj sobie

pytania: jesli w tym kwadracie jest juz dana cyfra

9 6|8 5 to czy moze sie znalez¢ gdzies indziej w tym samym

2 7 3 wierszu czy kolumnie? Jesli w danym wierszu czy

1 6 | 5 | kolumnie jest juz dana cyfra to czy moze sie

5161 3 znalezé w tej kratce? Rozwigz najbardziej

oczywiste cyfry.
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Cele konkursu:
o popularyzacja tamigtowek liczbowych wsrod miodziezy szkolnej,
o rozwijanie logicznego myslenia,
o rozwijanie umiejetnosci przewidywania, dostrzegania zwigzkow pomiedzy poszczegolnymi
etapami rozumowania.
Zadowolenie z osiggnietego sukcesu, jakim jest samodzielne rozwigzanie tamigtowki, moze zachecié¢
uczniow do ¢wiczenia i poszukiwania rozwigzan innych problemow logicznych, matematycznych czy

technicznych, pozwoli uwierzy¢ we wltasne mozliwosci.

Regulamin:
1. Konkurs adresowany jest do uczniow Kklas IV — VI Szkoty Podstawowej nr 27.
2. Uczestnik zobowigzany jest do zapoznania si¢ z regulaminem konkursu.
3. Warunkiem udzialu w konkursie jest:
e dostep do komputera i Internetu w okreslonym czasie (organizatorzy konkursu
nie odpowiadaja za jako$¢/brak Internetu w dniu konkursu)
e Umiecjetnos$¢ edytowania dokumentu tekstowego WORD
e dolgczenie do zespotu/grupy konkursowej w aplikacji TEAMS
Osoby chetne musza dolaczyé do grupy do 24.05.2020r wpisujac w
aplikacji Teams nastepujacy KOD ZESPOLU/GRUPY: qp34hsa

4. Plik konkursu, bedzie umieszczony w ZADANIACH w aplikacji TEAMS —
ZESPOL/GRUPA — KONKURS SUDOKU. Nalezy go edytowaé w programie
WORD (najlepiej wybra¢ edytuj w przegladarce), uzupehic i odesta¢ (klikajac
PRZESLI)).

Uczestnicy rozwigzuja samodzielnie otrzymane diagramy Sudoku w wyznaczonym
przez organizatora czasie (liczy¢ si¢ bedg poprawne rozwigzania oraz czas
rozwigzania). Diagramy beda punktowane: fatwe — 1 pkt, srednie — 2 pkt za poprawne
wpisanie kazdej brakujacej cyfry. W przypadku, kiedy dwoch lub wigcej uczestnikow
otrzyma takg sama liczba punktéw o wygranej zadecyduje czas odeslania pracy.

5. Konkurs odbedzie si¢ on-line w dniu 28 maja 2020 roku o godzinie 15:30

6. Po sprawdzeniu prac i zliczeniu punktow Komisja umiesci wyniki w zespole/grupie w
ogloszeniach.

Organizatorami konkursu s3: pani Magdalena Molegda i pani Magdalena Strug



