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Internetowy i Interaktywny

Konkurs Matematyczny

Podobnie jak w ubiegtych latach zapraszamy uczniéw do konkursu
Maks Matematyczny. Konkurs wykorzystuje technologie
informatyczne, w znacznej czesci nie wymaga wiedzy, ale

umiejetnosci. Stanowi przede wszystkim intelektualng rozrywke
w formie internetowych gier matematycznych.

Zadaniem konkursowym uczestnika konkursu jest samodzielne
rozwigzywanie 2 zadan w dniu konkursu. Konkurs trwa 45 minut.
W tym czasie uczestnik moze gra¢ dowolng ilos¢ razy, w celu
uzyskania jak najwyzszej sumy najlepszych wynikow w 2 grach. W tej
sesji konkursowej, zwanej historyczng, bedga to zadania cieszgce sie
najwiekszg popularnoscig w poprzednich edycjach. Zadania dla
poszczegodlnych kategorii wiekowych mogg sie réznié. Uczen
rozwigzuje zadania konkursowe w szkole.

Konkurs odbedzie sie 5 marca 2020 r. W konkursie mogg wzig¢ udziat
uczniowie klas 2 — 8. Informacje i regulamin znajdujg sie na stronie:
www.mogalo.pl, archiwum zadan konkursowych w zaktadce zadania

Zgtoszenia uczniow wraz z optatg 10 ztotych przyjmujg nauczyciele
matematyki do 2 marca.


http://www.mogalo.pl/

